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INTRODUCAO

1. BRINQUEDOTECA: FUNCOES E OBJETIVOS

A Brinquedoteca € um espacgo preparado para estimular a crianca a
brincar, dentro de um ambiente ladico, criado com o objetivo de proporcionar
condicOes favoraveis para que as criancas brinquem, inventem, expressem suas
fantasias, seus desejos, seus medos, sentimentos e desenvolvam sua
criatividade.

A formacdo de um profissional competente requer o dominio da teoria
concomitante a reflexdo préatica, baseada na experiéncia. Desse modo, a
Brinquedoteca também pode ser percebida como um laboratério de brinquedos
e materiais pedagdgicos em cuja funcéo reside proporcionar aos académicos do
Curso de Pedagogia do Instituto Superior de Educacgéo de Guaratuba a ligacao
da teoria com a pratica através da assessoria ha criagdo e montagem de
brinquedos; além disso, € um espaco as pesquisas cotidianas no que se refere
ao ludico e aos jogos e que propicia ao aluno frequentador: observacao do uso
do espaco, andlise do brincar conforme o género, faixa etaria, classe social,
temas de brincadeiras, entre outros; parceria com os professores das disciplinas,
especialmente as metodologias; estudos, pesquisa, palestras, oficinas e cursos
de extensdo sobre a importancia do brincar, o brinquedo e sua relagcédo com a
educacdo, organizacdo de espacos ludicos, e outros temas pertinentes;
atendimento as escolas de educacao infantil e ensino fundamental através de
projetos e parceria; empréstimo de brinquedos aos alunos do Instituto; criacdo e
manutencao de home-page contendo os servi¢os oferecidos pela brinquedoteca,
sugestédo de atividades, de referéncias bibliograficas, de brincadeiras tradicionais
e divulgacdo de eventos na area.

A Brinquedoteca pode também ter efeitos positivos para o processo de
aprendizado, através de jogos, brinquedos e brincadeiras que estimulem o
desenvolvimento de habilidades basicas e aquisicdo de novos conhecimentos.

As universidades, principalmente nas Ciéncias Humanas, buscam cumprir

as metas do ensino, pesquisa, extensdo e capacitacdo de recursos humanos
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através do ludico. Nos cursos em que existe, a Brinquedoteca é encarada como
um laboratério pelo qual professores e alunos do Ensino Superior dedicam-se a
exploracdo do brinquedo e do jogo em termos de pesquisa e de busca de
alternativas que possibilitem vivéncias, novos métodos de estudos, observacgoes,
realizacdo de estagios e divulgacao para a comunidade.

A ludicidade também pode ser destacada no trabalho em uma
Brinquedoteca. Ludico e empresa podem parecer, para muitos, assuntos que
seguem trilhas opostas. Mas, as empresas que romperam 0S preconceitos e
buscaram no jogo e nas atividades Iudicas novos caminhos para enfrentar os
desafios da modernidade, aumentaram o desenvolvimento e a competéncia, a
descoberta de talentos e seus funcionarios estdo mais criativos, estdo sendo
considerado o maior capital da empresa. A estratégia ludica é considerada o
ponto alto em programas de educacao, treinamento, desenvolvimento, selecéo
e identificacdo de potencial.

E nesse amplo sentido que a Brinquedoteca se insere e desempenha
importante papel na busca de novos valores para a sociedade. Para isso, a
Brinquedoteca do Instituto Superior de Educacdo de Guaratuba tem como
principais objetivos: auxiliar o educador a identificar os niveis e estagios da
construcdo do raciocinio de seus alunos, para que este possa oportunizar o
afloramento de multiplas inteligéncias em si e em seu aluno, enriquecer as
interacdes sociais, fazer perceber os limites basicos indispensaveis para o
convivio em grupo: da responsabilidade, do prazer de brincar, descobrir, criar;
organizar atividades vivenciadas em ambientes ludico-pedagdgicos, de acordo
com as diversas fases do desenvolvimento infantil; criar e testar, com o0s
académicos, alternativas de aprendizagem: jogos e brinquedos sucata e
industrializados; incentivar o desenvolvimento de experiéncias de sucesso
dentro do espaco escolar; oportunizar o desenvolvimento da autonomia.

Além desses, a Brinquedoteca objetiva contribuir para o processo de
socializacdo dos alunos, oferecendo-lhes oportunidades de realizar atividades
coletivas livremente, realcando a importancia da interacéo entre eles, abrindo-

Ihes oportunidades de conhecer novos aspectos do mundo ludico e dos jogos.
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A Brinquedoteca do Instituto Superior de Educacéo de Guaratuba busca
também resgatar a esséncia do ser humano pela via da emoc¢do. Razéo e
emocao sao as caracteristicas principais do ser humano, pois um ser € racional
e emocional na mesma medida e a Brinquedoteca facilita o equilibrio entre elas.

Os académicos do Curso de Pedagogia utilizam-se da Brinquedoteca
para explorarem atividades praticas em varias disciplinas e a0 mesmo tempo tém
a oportunidade de atuar como monitores em projetos que envolvem os alunos
de Educacao Infantii e Anos Iniciais do Ensino Fundamental das Escolas

Municipais de Guaratuba, prestando um servico social a comunidade local.
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REGULAMENTO

Capitulo |
Da Finalidade

Art. 1° - A brinquedoteca funcionard como um laboratério de experiéncias para
educadores e educandos. Também é um espaco aberto a criancas da

comunidade local e mediacdes, mediante agendamento e monitoramento.

Art. 2° - A Brinquedoteca, instalada em uma sala devidamente decorada,
equipada com mobiliario adequado e grande variedade de brinquedos e demais
materiais pedagdgicos, essenciais para o pleno desenvolvimento das atividades
ltdicas e de ensino que os futuros professores trabalhardao, em suas disciplinas,
com as faixas etarias dos alunos da Educacao Infantil e nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental. E um ambiente alegre, colorido e agradavel propiciando o

desenvolvimento de projetos com metodologias diferenciadas.

Art. 3° - A brinquedoteca é utilizada principalmente no desenvolvimento das
disciplinas de Metodologias, nos horarios de aulas dessas disciplinas, com a
presenca do docente titular e, em horarios complementares, com a presenca de
um professor e ou monitor.

8§ 1°- Nesse ambiente os alunos do Curso de Pedagogia aprendem a desenvolver
atividades ludicas, jogos, oficina de criacao e conserto de brinquedos, etc.

§ 2°- H4 grande preocupacdo com a seguranga na brinquedoteca desde o
momento da escolha dos brinquedos. O Coordenador responsavel pela
brinquedoteca verificam se os brinquedos estdo de acordo com as normas do
INMETRO- Instituto Nacional de Metodologia, Normalizacdo e Qualidade
Industrial, conscientizando os alunos dos cuidados que tém gue observar: a faixa
etaria das criancas a que os brinquedos séao destinados; o tamanho e o tipo de
brinquedo, o tipo de material de que o brinquedo é confeccionado, a forma do
brinquedo, se o brinquedo é elétrico, se utiliza pilhas, se emite algum tipo de

som, se podem ser cortantes e assim por diante. Todos esses itens tém que ser
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observados para se verificar se o brinquedo pode oferecer algum tipo de perigo

para as criangas.

Capitulo Il
Das Normas para Utilizacéao

Art. 4° - A brinquedoteca estara a disposicéo, de segunda a sabado, para
educadores e educandos que realizardo aulas teodricas e praticas nesse
contexto, nos seguintes horarios:

a) 22a62feiras — 14h as 21h.

b) Sabados — 09h as 17h.

Art. 5°-Todas as aulas deveréo ser registradas no “Diario de Classe.” Documento
destinado a informar os objetivos, conteldos e metodologias da aula realizada,

bem como as avaliacdes realizadas por professor e alunos.

Art. 6° A brinquedoteca estara disponivel, futuramente, no periodo da manha e
tarde para atender a comunidade. Fica a cargo da Coordenacdo da
Brinquedoteca delegar académicos como monitores para acompanhar na visita,
brincar e ensinar a brincar.

§ 1° - Os monitores devem observar e registrar as atitudes e comportamentos
das criancas, utilizando o momento como fonte de pesquisa para facilitar o
entendimento de como a crianca pensa e constréi seu conhecimento.

8§ 2°- O registro sera feito no “Relatério de Monitoria” e devera ser entregue a
Coordenadora da Brinquedoteca logo apos a participacdo. Tal registro sera

acrescentado as Atividades Complementares.
Art. 8° - Os monitores académicos deverdo atender no maximo criancas
por semana, devidamente agendadas. S6 sera permitida a entrada de criancas

na faixa etaria entre 03 a 10 anos.

Art. 9° - Nao serd permitido qualquer tipo de alimentacdo nesse espaco.
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Art. 10° - A Comunidade, representadas pelas Escolas Municipais deverao
comparecer de segunda —feira a sexta-feira das 09h, munidos de Ficha de
Cadastro e ficardo até as 17hrs, podendo assim usufruir de todo espaco

educativo, seus brinquedos, livros e brincadeiras propostas pelos monitores.

Art. 12° - As criancas atendidas na brinquedoteca serdo cadastradas para fim
de registro e possivel participacdo em projetos realizados posteriormente nesse

espaco, sendo o uso de imagem autorizado pais/responsaveis.

Art. 13° - Qualquer dano ou prejuizo ao acervo da brinquedoteca serdo de
responsabilidade:

a) Comunidade — Pais/responsaveis.

b) Académicos - O préprio académico.

Art. 14° - Problemas de agressdes fisicas e verbais serdo resolvidos pela
Coordenacéo do Curso de Pedagogia e o NAE, a qual cabera analisar os fatos
e julgar os procedimentos adequados a situagéo, podendo inclusive, suspender,
por prazo determinado e indefinidamente, o uso da brinquedoteca pelo

académico e a criancga.

Capitulo IlI

Das Consideracdes Finais
Art. 15° - A utilizacdo da Brinquedoteca fora dos horarios estabelecidos neste
regulamento dependera da expressa autorizacédo da Coordenadora do Curso ou

da Direcao.

Art. 16° - Este regulamento entra em vigor a partir desta data.




